(e & Slory

A JO EMLEKEK BESZELGETOS
KARTYAJATEKA

Barangolds a j6 emlékek birodalmdaban iranyitott kérdésekkel. A Love & Story kdartyajaték
a pozitiv érzésekre koncentrdl, és triplan érémet szerez: biztositja a jo6 hangulatot,
fellebbenti a fatylat az életetek izgalmas pillanatairdl és bénuszként hozzdjarul ahhoz,
hogy jokedvet, motivaciot és optimizmust adjon mindazon jatékosoknak, akiknek épp
szuksége van ra.

Idedlis bardati vagy ismerkedds beszélgetéshez, csipetnyi csavarral tarsasjatékként is
megdllja a helyét, sét, a végtelennek tind utazdsokat is segit feldobni.
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A LOVE & STORY KARTYAJATEK RESZEI
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EMLEKIRANYTUK ERZESIRANYTUK EGO CIROGATO KARTYAK
(25 db) (45 db) (15 db)

Helyszinek, életesemények, Pozitiv érzelmek és Kérdések, amelyek
fontos személyek torténések segitenek, hogy
gyljteménye, amely gyuljteménye, amely megfogalmazd, mi

megmutatja, milyen témaju megmutatja, milyen mindent szeretsz és
emléket keress. érzést kell keresned. értékelsz a masikban
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A LOVE & STORY KARTYAKAT HAROMFELEKEPPEN TUDJATOK HASZNALNI

Az EmIékiranytd témajat megtartjatok, és mindig Uj Erzésiranytit htztok mellé,
igy egy alkalommal egy téma kapcsdn utaztok vissza az idében.

@ Megtartjatok az Erzésiranytdt, és mindig Gj Emlékiranytd kartyat haztok mellé,
igy az adott érzéshez kapcsoldéddan tébbféle témdaban is felidézhetitek az
emlékeiteket.

Mindkét paklibdl Gjat haztok, ezdltal sokféle érzést és emléket élhettek
at gjra.



BESZELGETOS JATEK

Mire lesz sziikségetek? -
Az Emlékiranytd, az Erzésir@nytl paklikra, valamint az
Ego cirbgatd kartydakra. %,
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A jaték menete

1.HUzzatok egy-egy kartydat az Emlékiranytd és az Erzésiranytd paklibol,

2.Mindannyian keressetek egy olyan emléket, amelyben ésszekapcsolédik a két kartya
tartalma.

3.Amikor mesélsz, prébald minél jobban Gjraélni az adott éiményt:

Mi volt koruldtted?

Kikkel voltal?

Emlékszel izekre, illatokra, hangokra?

Ha a téma miatt indokolt: mi adta a hozzaalldsod megvaltozasat? (Pl. egy barat

tGmogatdsa, egy j6 beszélgetés, egy felismerés.)

4.A jaték legvégén huzzatok néhdnyat az Egé cirdbgatd kartydkbdl, és valaszoljatok
meg a kérdéseket.
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TIPP! Ha megvolt egy koér, nem
muszdj egybdl Uj lapot huzni, hiszen
az emlékek kapcsan gyakran kialakul
egy mélyebb beszélgetés.

TARSASJATEK

Ez a verzid (j szintre emeli a jatékot, hiszen a versenyszellem és a nyeremény igérete is
felturbdzza a kérdket.

Mire lesz sziikségetek?
e Az EmIékirdnytl és az Erzésiranytl paklirg, illetve a jaték végén a Ego cirdbgatd
kartydkra.
e Annyi papirlapra és tollra, ahdnyan vagytok.
e Asztalra vagy kényvre, amin kényelmes irni.

A jaték menete

1.Minden kérben valasszatok ki egy jatékvezetét. A jatékvezetd az adott forduldban
nem szerez pontot.

2.HUzzatok egy-egy lapot az Emlékiranytd és az Erzésiranytd paklibol.

3.Mindannyian irjatok le réviden és szemléletesen azt az emléket, ami az adott
kartydk hatdsara eszetekbe jut, majd a papirlapotokat adjatok oda a
jatékvezetbnek.

4.A jatékvezetd felolvassa az 6sszes emléket, nektek pedig meg kell tippelni, hogy
melyik kié. Minden helyes tipp egy pontot ér.




5. “Egyenl6 esélyek” jeligére annyi koért jatsszatok, hogy mindenki ugyanannyiszor
keruljén sorra.

6. A jaték végén adjatok 6ssze, kinek hany pontja van.

7. A gy&ztes kivalaszthat egy jatékost, aki hGz egyet az Ego cirdgatd kartydk kdzul, és
teljesiti a rajta [évd feladatot. A feladatok Love & Story kompatibilisek: azt a célt
szolgdljak, hogy boldogabbd tegyék a masikat a kimondott szavak erejével.

EXTRA TIPPEK

e Ha a szerepldkrdl kdnnyu lenne azonositani, kihez tartozik az adott emlék, batran
haszndljatok dineveket. Ez akkor is jol jdhet, ha van egy j6 sztori, de valamelyik
szerepl6 személyét szeretnétek titokban tartani.

e A pontokat érdemes egy kulén papiron vezetni, hogy a végén kénnyd legyen
dsszesiteni.

KIEGESZITO INFORMACIOK ES EGY KIS INSPIRACIO
El6fordulhat, hogy két olyan kartyat haztok, amelyek latszélag tavol alinak egymastol.
Mutatok néhany példat.

A jaték tesztelése soran egymas mellé kerilt a Szenvedély és az Ovoda parosa.
Hajmeresztd kombindciénak tinhet, pedig nem az, hiszen a szenvedély az é6vodaban
is megjelenik: szinte biztosan volt olyan jaték, amivel olyan szenvedéllyel jatszottdl,
hogy kézben megszint kérulétted a vildg. Vagy egy olyan étel, netdn program, amiért
szenvedélyesen rajongtal.

Vagy mondjuk vegyuk az Idegen nyelv és a Térédés kettését. Az idegen nyelv ebben
az esetben lehet egy iskolai nyelvéra, egy nyelvtanfolyam, egy kulféldi film, esetleg
egy turisto, aki segitséget kért téled valamikor. De az is j6 irGny, ha olyan emléket
keresel, amikor te voltdl turista kulféldén, és neked segitettek.

A Love & Story kartyajaték kézben igyekezz minél kreativabban gondolkozni, és
batran mondd ki, ami elsére eszedbe jut. Hidd el, gyakran az “Ez most nagyon
szokatlan megkdzelités [ nem teljesen ide tartozik, de...” kezdet( gondolatok vezetnek
el a legjobb emlékekhez. Rossz valasz nincs, minden emlék, ami ott és akkor beugrik,
éppen tékéletes.

JO JATEKOT ES OROMTELI EMLEKUTAZAST!
Love & Story - Nori
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